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Cadec 2018 - med de senaste trenderna inom
arkitektur och systemutveckling

Reactl]S

Vi né')j.et att bjuda in till Stockholmsupplagan av Cadec Datum torsdag 8 mars 2018

— Callista Developers Conference.

Vi serverar de senaste trendf.:.rna inf)m arkitektur och Tid 13.00 till 17.00

utveckling och innehillet spanner 6ver ett antal .

hogaktuella omrdden. Som vanligt blir det demo och registrering fran 12.30

livekodning i minga av presentationerna.

Nytt £6r i dr ar att Cadec Stockholm édger rum pi Plats Filmstaden Sergel

Filmstaden Sergel. Dir far vi gott om plats for var Hotorget 3

vixande publik och hoppas kunna erbjuda en Stockholm

presentationsupplevelse utover det vanliga.

Du idr ocksa inbjuden till After Cadec - varva ner efter After Enklare mat, dryck och

konferensen med enklare mat, dryck och mingel. Cadec mingel

Konferensen dr som vanligt kostnadstri. 17.00 - Callistas kontor
Drottninggatan 55

Antalet platser dr begrinsat - anmail dig redan idag for Stockholm

att inte missa denna chans till gratis

kompetensutveckling.

Du anmiiler dig hir:
http://dinkurs.se/50833



http://dinkurs.se/50833

PROGRAM

Machine Learning for dig som vill borja koda nu

Niklas Antoncic

Al Deep Learning, Machine Learning — begreppen haglar. Vad ér skillnaden, och vad behover jag
som mjukvaruutvecklare kunna och férsta for att kunna dra nytta av teknologin? Machine
Learning och Al har funnits i 6ver 30 r, varfor dr det sd hett nu? I detta foredrag forsoker vi reda
ut begreppen och rita ut frigetecknen.

Machine Learning dr ett vildigt brett omridde och kan anvindas i manga tillimpningar - talsyntes,
bildigenkdnning, ekonomiska foérutsigelser och optimering. Det innefattar allt frin avancerad
matematisk teori till enkla tumregler samt dven mer praktiska problemomraden som prestanda och
testning.

Foredraget reder ut de grundliggande koncepten och den teoretiska grunden, samt ger pekare till
intressanta omriden att fortsitta utbilda sig inom. Vi demonstrerar ocksi hur ett konkret

arbetsflode kan se ut Al-plattformen H2O.

""Open, Evolving, Nimble & Scalable" - ar Java redo for
microservices?

Andreas Tell

En hel del har hint sedan férra arets Cadec — Java 9 och Java EE 8 ir slippta och pé JavaOne

talade man om fyra nya ledande principer f6r Javas utveckling framét: "Open, Evolving, Nimble &
Scalable”.

Har man hittat botemedlet pa JVM:ens tillkortakommanden gillande fotavtryck i drift med
avseende pa minne och uppstartstid?

Hur ska innovationstakten inom ekosystemet 6ka?

Under detta foredrag sammanfattar vi det viktigaste som hint under det gangna éret, férsoker
besvara ovanstiende frigor samt tittar praktiskt pd om problematiken med JVM:ens fotavtryck
kvarstér.



Kafka i strommen - sa far du flyt pa dina datafléden

Torbjorn Claesson

Det har nog inte undgitt nigon att Apache Kafka trendar just nu. Vi fullkomligen bombarderas av
artiklar om strommande arkitektur, event-sourcing och SMACK-stack, for att bara nimna nigra
omraden dir Apache Kafka spelar en betydande roll.

Nu har dven en forsta major version av Apache Kafka slippts.

Tillsammans skall vi reda ut vad en "distributed commit log” faktiskt dr for nagot. Néagra av
fragorna vi belyser ar

 Hur fungerar den?

« Vilka fallgropar finns?

« Vad har detta med strommar att gora?

« Och framfor allt, varfor pratas det si mycket om detta nu?

Vi avslutar sedan med att anvinda vira nyvunna kunskaper for att bygga ett strommande system
fran grunden.

ReactJS - en gemensam design for alla plattformar

Stephen White

React]S har med sin ansats for att strukturera, testa och resonera kring kod, samt genom sin
tonvikt pa tillstind och envigs datafldden, utvecklats till ett féredéome inom frontend-utveckling.

En inte sdrskilt vil dold hemlighet i React]S dr férméagan att skapa anvindargrinssnitt pa en stor
mingd plattformar; webb, mobil (i0S, Android), desktop, terminal (faktiskt) och — nigot

overraskande — hardvara.

Delad kod och gemensamma underliggande modeller/designprinciper bidrar till en verkligt
mangsidig utvecklingsmiljo, dir ett traditionellt webb/javascript-team kan utveckla mot manga
olika malmilj6er och plattformar. Vi utforskar detta genom néigra praktiska exempel samt visar p
magin i en gemensam design for alla plattformar.

Vad ar GDPR och varfor ska jag bry mig?

Bjorn Genfors
“Finns det nagra GDPR-aspekter pa det hir projektet?”

Det ir en fraga som hors allt oftare.

GDPR - EU:s dataskyddsforordning — trider i kraft 25 maj 2018, och ersitter da
personuppgiftslagen. Genom GDPR vill EU tvinga foretag att ta ett helhetsgrepp pé frigor som
r6r behandling av personuppgifter och personlig integritet.

Varfor ska du som utvecklare/arkitekt behova bry dig om detta?

Vi gor en snabb 6verflygning av lagstiftningen och tittar pa ett antal fall dir den kommer att
paverka arbetet for oss som sitter med arkitektur och kod.



Blockkedjan - lanken till smarta kontrakt och andra innovativa
Iosningar

Piar Wendker, Peter Larsson

Bitcoin beskrivs av vissa som den storsta innovationen sedan Internet. P4 senare tid har det dock
blivit tydligt att Bitcoin bara dr en del i ndgot dnnu stdrre, ndimligen teknologin som ligger till
grund for Bitcoin — blockkedjan.

Vi kommer att ge en introduktion till hur blockkedjan fungerar och vilken inverkan tekniken kan
ha pé den framtida samhillsutvecklingen.

Foredraget beskriver ocksa Ethereum, som férutom en Bitcoinliknande blockkedja dven erbjuder

en plattform (EVM) f6r distribuerade blockkedjeapplikationer, s.k. DApps eller smarta kontrakt.

Avslutningsvis demonstrerar vi praktiskt hur utveckling och anvindning av smarta kontrakt gir till.



