CADED 2815

CALLISTA DEUELOPER'S CONFERENCE DEN 28 JANUARI 2015

REACTIUVE & HON-
BLOCKING I70

FRESTANDATEST
LOGSTASH

+ MHCKET MER. ..

UI BJUDER PA DE SEMASTE TREMDERNA INOM IT-
ARKITEKTUR SAMT AGIL & OPPEN SYSTEMUTUECKLING

Aven 2015 kommer att starta med en rykande aktuell Cadec som kommer att hallas pa
IHM i Garda, Goteborg, precis som tidigare. Konferensen &r kostnadsfri.

Férmiddagen bestar av tre parallella hands-on tutorials: Ember, Angular-dédaren pa
Frontendsidan, Skalbara serverapplikationer med non-blocking I/O och reactive
programming och en favorit i repris fran férra aret Testautomation med dynamiska sprak.
Eftermiddagen fylls som vanligt med ett gediget konferensprogram som ni hittar nedan.
Missa heller inte att varva ner efter konferensen med mat, dryck och mingel pa After
Cadec.

Varmt vdlkommen till en heldag med kompetensutveckling!
Detaljerad information och anmaélan pa var hemsida

callistaenterprise.se/cadec2015/



FRAM MAUEH TILL CRADLE
JESFER HOLMBERG

Sedan nagra ar tillbaka ar Gradle ett modernt och spannande alterntiv till &ldre
byggverktyg som Ant och Maven. Gradle lanar manga idéer fran sina féregangare, men
erbjuder anvanderen en helt ny flexibilitet och uttrycksfullhet. Ett smidigare och mer
kraftfullt byggverktyg ger manga fordelar nar projekten vaxer och blir mer heterogena,
men aven fér mindre projekt ar Gradle ett utmarkt verktyg for att skapa kompakta, lasbara
och lattféranderliga bygglésningar.

Fran Maven arver Gradle idén om "konvention 6ver konfiguration", vilket leder till att
manga instéllningar inte behdver specificeras alls om man féljer de féreslagna
konventionerna. Dessutom har Gradle &rvt manga konventioner frdn Maven, vilket gor att
den erfarne Maven-anvandaren kan anvdnda manga av sina invanda monster i Gradle-
varlden.

Men trots likheterna och den gemensamma historien &r det manga saker som skiljer
Maven och Gradle. Vi kommer i detta foredrag att titta pa en del skillnader mellan
byggverktygen, och hur man foérhaller sig till dessa skillnader om man vill ersatta Maven
med Gradle i ett existerande projekt.

Vi kommer att ga igenom en del kdnda fallgropar, men ocksa diskutera de skillnader i
grundidéer mellan verktygen som goér att man till viss del behdver férandra sitt satt att
tanka kring existerande I6sningar for att pa basta satt dra nytta av Gradles fordelar.

LOGEOUERUAKNING I REALTID MED ELK

OLA DEIBITSCH, HAMS THUNBERG

Hur kan vi sdkerstélla att applikationer fungerar? Hur kan vi ge oss mdjlighet att ligga
steget fére for att ge utrymme for att arbeta proaktivt?

Loggodvervakning i realtid ger inte bara mojlighet att enkelt fanga eventuella fel, utan ger
aven mojlighet att analysera trender och tendenser.

| detta blixtforedrag sa kommer Hans och Ola titta narmare pa och utforska Elasticsearch,
Logstash och Kibana (ELK). Tre séml&st integrerade open source-produkter, vilka gor det
enklare an nagonsin att centralisera, sdka, analysera och visualisera logghandelser i
realtid.



REACTILE
MAGHLUS LARSSON

Med ett standigt 6kande antal uppkopplade enheter (mobiler, plattor, "Internet of
things" ...) 6kar kravet pa att kunna hantera manga samtidiga anrop till vara system.
Traditionellt har Java baserade system anvant s& kallad "blocking I/0”, dvs allokerat en
trad for varje inkommande anrop. Detta resulterar i begransad skalbarhet samt dalig
tolerans for fel orsakat priméart av dranerade tradpooler.

En nyckelfaktor for att [6sa dessa problem &r att utnyttja asynkrona mekanismer i
underliggande operativsystem som ger majlighet till sa kallad "non-blocking I/0”. Denna
teknik allokerar inte en trad per anrop vilket leder till betydligt battre skalbarhet och
feltolerans.

Anvandning av ”"non-blocking I/O” leder dock till en callback baserad
programmeringsmodell. | lite mer komplexa fall leder detta till svarhanterlig kallkod, ocksa
k&nt som "callback hell".

For att rada bot péa "callback hell” har det vuxit fram ett antal ramverk som ar baserade pa
en ansats som kallas ”reactive programming”.

Féredraget kommer att belysa dessa problem och méjligheter med en blandning av teori,
demonstrationer och kodexempel.

FHIR OCH INTEROPERABILITET I SIUKUARDEN
0SKAR THUNMAN

Halso- och sjukvarden hor till de branscher déar ratt information vid ratt tillfalle kan vara en
frga om liv och déd. Anda &r digitaliseringen av hélso- och sjukvarden eftersatt och
forutsattningarna for utbyte av information &r daliga. Sedan ar 2001 har standardisering
av meddelanden (XML via SOAP ) varit det verktyg man anvant for att uppna
interoperabilitet. De standardmeddelanden man tagit fram har varit kostsamma och
endast kunnat uppna en minsta gemensamma namnare mellan de inblandade systemen.

2012 klacktes idén att tackla interoperabiliteten med hjalp av REST-APl:er genom en ny
ansats till standard kallad FHIR (Fast Healthcare Interoperablitiy Resource). Detta féredrag
beskriver hur pass revolutionerande denna standard faktist ar, varfér ”alla” alskar den och
hur REST kan bidra till innovation inom hélso- och sjukvard.



EAML

oLa DEIBITSCH

Under Cadec 2014 fragade vi oss huruvida RAML, som ett nytt initiativ for att beskriva
och uppmuntra till battre APl:er, skulle f4 momentum. Ett ar har gatt, men vad har hant
sedan dess? | detta blixtféredrag tittar vi inte bara ndrmare nyheterna i RAML 1.0, utan
aven snabbt vad som hant med verktygsladan.

Jalda 2 - HU I PRAKTIKEN
ROGER LINDSJO

Med Java 7 EOL runt hérnet gor att vi snart maste uppgradera till Java 8. Pa vilket satt
kan vi da passa pa att dra fordelar av de nya funktioner som erbjuds?

Ar lambdautryck och strémmar bara fér funktionella sprék eller kan vi dra nytta av det i
"smér och bréd" kod. Hur svart kan det vara med datum? Ar det vért besvéret att
anvanda java.time.*? Jag anvander ju redan Joda time? Exempel pa kod som jag stoter
pa i dagligt arbete som kan bli enklare och tydligare med Java 8.

EMEBER

STEPHEN WHITE

Ember "is a framework for creating ambitious web applications" not a framework for
creating ambitious frameworks ...

In this presentation Stephen will show how understanding the MVC pattern as realized by
Ember can lead to a productive, structured, testable and maintainable code base.

Understanding MVC isn’t that tough and with the use of ember-cli one can get up-to
speed fast. With embers embrace of ECM6 one can create structured modular code in
line for the future of javascript and the web.



FRESTANDATESTHING I AGILA PROJEET

BJIORN BESKOL

Xtreme Programming satte automatiserad enhetstestning pa kartan fér den moderna
utvecklaren. Test-driven Utveckling (TDD) lyfter vardet av tidig test-automation till sin
spets. ATDD gor detsamma fér acceptanstester. Mognadsgraden i branschen kring tidig
funktionell kvalitets-sakring via automatiserade tester ar stor, och utgér en viktig
mojliggorare for framgangsrik agil utveckling.

Men nar det kommer till kvalitets-sakring av icke-funktionella aspekter s& som prestanda,
skalbarhet och last-talighet ar dock bilden en helt annan. Icke-funktionell testning
betraktas fortfarande som svart. Verktygen har traditionellt varit dyra och komplicerade,
och ofta stallt hdéga krav pa bade kompetens, licenser och infrastruktur. Darmed faller ofta
kvalitetssdkring av icke-funktionella aspekter utanfér manga projekts definition av "Done",
och blir nagot som skall géras "senare". | basta fall gors de infor forsta leverans, om ens
nagonsin. Detta &r paradoxalt, da eventuella problem med icke-funktionella krav ofta far
langtgadende konsekvenser.

En av de stora utmaningarna vid prestanda- och last-testning ar generering av adekvat
last. Det ar ofta detta som gjort traditionella verktyg dyra och komplexa. Men en ny
generation verktyg for prestanda-testning tar icke-blockerande IO till hjalp for att rita om
spelplanen.

Detta foredrag gar helt kort igenom en ansats for tidig automation av prestanda- och last-
tester, exemplifierat med Gatling (http://gatling.io).



Cadec Tutorials &r till fér dig som &r nyfiken pa nya teknikomraden och vill f& méjlighet att
testa “hands-on”. Ovningarna sker pa din egen medhavda laptop. Instruktioner och
nedladdningsbart paket med utvecklingsmiljo etc. kommer att finnas tillgangligt pa var
hemsida nagra dagar i férvag. En tutorial varar hela férmiddagen.

TESTAUTOMATION MED DYMAMISKA SPRAK

BJORN BESKOL

Effektiv testautomation stupar ofta pa tekniska tillkortakommanden i verktyg och ramverk.
Istallet for att kunna koncentrera sig pa de verkliga utmaningarna inom test, tvingas vi ofta
lagga orimligt mycket tid pa teknikaliteter kring sjélva automationen. Har ar inte alltid ett
traditionellt, starkt typat, sprak som Java helt &ndamalsenligt, &ven om den
produktionskod som skall testas ar Java-baserad.

| denna tutorial tittar vi pa hur ett modernt, dynamiskt typat sprak som Groovy kan ge
avsevart enklare, effektivare och mer lasbara |6sningar pa de vanligaste utmaningarna
inom testautomation. Vi tacker in ett brett spektrum - fran enhetstestning,
integrationstestning och api-testning till acceptanstestning och gui-automation.

Vi bygger var tutorial péa interaktiva évningar blandat med korta teori-genomgangar.
Deltagare forutsatts ha viss kunskap och erfarenhet av test-automation pa Java-
plattformen. Erfarenhet av Groovy eller andra dynamiska sprak férutsatts inte.

EMBER
SEDINA ORUC, STEPHEN WHITE, JONAS BEHMER

| dagens webapplikationer forflyttas allt mer av presentationslogik och rendrering av
HTML till klienten for att skapa en mer dynamisk och fullédig upplevelse fér anvandaren.
Javascript-ramverk som Backbone, Angular och Ember &r tre framstaende exempel pa
denna trend.

| denna tutorial far du som funderar péa att bygga rika, skalbara och ambititsa
webapplikationer en introduktion i Ember.js och hur dess filosofi med konvention dver
konfiguration férenklar livet fér dig som utvecklare. Teori om ramverkets byggstenar och
designprinciper varvas med ett konkret exempel dar vi implementerar en applikation. Vi
boérjar med det grundldggande, dvs. “bootstrapping” av en typisk Ember-applikation, for
att darefter bygga upp en modulédr applikation som &r kapabel att kommunicera med
REST-tjanster.

Vi réknar med att du som vill delta har med dig en dator samt grundlaggande kunskap i
JavaScript, CSS och HTML.



SKALBARA SERVERLOSHINGAR MED NOM-BLOCKING L/8 OCH

REACTIUVE PROGEAMMERING
MAGHUS LARSSON, MATS EKHAMMAR

Med ett standigt 6kande antal uppkopplade enheter (mobiler, plattor, "Internet of
things" ...) 6kar kravet pa att kunna hantera manga samtidiga anrop till vara system.
Traditionellt har Java baserade system anvént sa kallad ”blocking I/0”, dvs allokerat en
trad for varje inkommande anrop. Detta resulterar i begransad skalbarhet samt dalig
tolerans for fel orsakat primart av dranerade tradpooler.

En nyckelfaktor for att [6sa dessa problem &r att utnyttja asynkrona mekanismer i
underliggande operativsystem som ger majlighet till sa kallad "non-blocking I/0”. Denna
teknik allokerar inte en trdd per anrop vilket leder till betydligt battre skalbarhet och
feltolerans.

Anvandning av "non-blocking I/O” leder dock till en callback-baserad
programmeringsmodell. | lite mer komplexa fall leder detta till svarhanterlig kallkod, ockséa
k&nt som "callback hell".

For att rada bot péa "callback hell” har det vuxit fram ett antal ramverk som ar baserade pa
en ansats som kallas ”reactive programming”.

| denna tutorial kommer du att f& se prov pa ovanstaende problem samt majliga |6sningar
i ett antal dvningar. Vi kommer tillhandahalla en VirtualBox image (www.virtualbox.org)
som skall anvandas under évningarna. Imagen &r baserad pa Linux och innehaller en
utvecklingsmiljé med bla Java 8, Git och Eclipse. Grundladggande kunskap om dessa
verktyg rekommenderas fér att kunna tillgodogdra sig dvningarna fullt ut.



