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CADEC 2023 - KONFERENSEN FOR
UTVECKLARE SOM VILL UTVECKLAS

HOW ARE NY SEI

Project Loom

Cadec idr konferensen som ger dig de senaste
trenderna inom arkitektur och utveckling. Hir
far du tillfille att rivstarta det nya aret med ett
rejalt kunskapslyft.

Denna gang dr vi tillbaka i Filmstadens
biosalonger dir vi kan utlova en
presentationsupplevelse i toppklass.

Det blir naturligtvis ocksi After Cadec pi
respektive kontor ddr vi kan varva ner efter
konferensen med mat, dryck och mingel. En
separat inbjudan till After Cadec kommer

senare.
Konferensen dr som vanligt kostnadsfri.

Cadec ges vid tva tillfillen — ett i Stockholm
och ett i Goteborg. Mer information om
konferensen och link till anmailan ser du i rutan

till hoger.

Antalet platser dr begrinsat - anmal dig redan
idag for att inte missa denna chans till gratis
kompetensutveckling.

Stockholm
Datum torsdag 19:e januari 2023
Tid 13.00 till 17.00
registrering fran 12.30
Plats Filmstaden Sergel, Hotorget 3,
Stockholm
After Cadec  Mat, dryck och mingel
17.00 - Callistas kontor
Drottninggatan 55, Stockholm
Anmilan https://www.eventbrite.com/e/
cadec-2023-stockholm-
biljetter-459945518427
Goteborg
Datum onsdag 25:e januari 2023
Tid 13.00 till 17.00
registrering fran 12.30
Plats Filmstaden Bergakungen,
Skanegatan 16 B, Goteborg
After Cadec Mat, dryck och mingel
17.30 - Callistas kontor
Fabriksgatan 13, Garda
Anmélan https://www.eventbrite.com/e/

cadec-2023-goteborg-
biljetter-459909119557
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Program Cadec 2023

Microservices for ndsta artionde med Spring Boot 3 och
Spring Framework 6

Magnus Larsson

Tredje generationen av det mest populira applikationsramverket for Java, Spring Boot, ir
hir. Eftersom det gir cirka fem ar mellan generationsskiftena si kan vi forvinta oss stora
torbattringar. Enligt Pivotal ska Spring Boot 3 thop med Spring Framework 6.0 ligga
grunden f6r det kommande decenniet. Mycket fokus ir lagt pa att férenkla utveckling av
distribuerade system, t.ex. en arkitektur baserad pa mikrotjinster eller FaaS (Function as a
Service).

Det hir foredraget kommer belysa och demonstrera bland annat

* Hur migrerar man fran Spring Boot 2?

* Kommer native-kompilering for snabbare uppstart och ligre minnesutnyttjande med
GraalVM att bli vardagsmat nu?

* Observerbarhet dr nu en inbyggd del i Springs ekosystem, hur kan vi utnyttja det?

Latta tradar for tunga tillampningar - vi synar
Project Loom & Virtual Threads

Bjorn Beskow

Javas programmeringsmodell for tridhantering dr konceptuellt enkel, men tyvirr inte
sarskilt limpad for massiv skalbarhet. Tradar i JVM:en hanteras och scheduleras av det
underliggande operativsystemet och ér dirfér en dyr och begrinsad resurs. Reaktiva
programmeringsmodeller — som t.ex. RxJava och WebFlux — 16ser det problemet men pé
bekostnad av en betydligt mer komplex programmeringsmodell och bristande
utvecklarupplevelse.

Open JDK:s Project Loom ir ett f6rsok att introducera nya, lattviktiga och ddrmed
skalbara tradningskonstruktioner f6r JVM:en. Forst ut frin Project Loom dr Virtual
'Threads, en programmeringsmodell som lovar att bibehalla den konceptuella enkelheten i

det ursprungliga trid-API:et — men med full skalbarhet.

I det hir féredraget undersoker vi om Virtual Threads lyckas férena det bésta av tva vérldar,
och hur de passar in i Spring Boot 3.



Vill du ha véaridens svaraste jobb? Bli frontendarkitekt!

Stephen White

De ansvarsomriden och arbetsuppgifter som frontendarkitekten behover hantera har okat
exponentiellt i mingd och svirighetsgrad under det senaste drtiondet. Det ricker inte med
att hantera traditionella funktionella och icke-funktionella krav, man behover dven
adressera och hantera en stindigt vixande mingd omraden.

Exempel pi sddana dr designsystem f6r UX, tekniska ramverk med hog forindringstakt,
komplexa mikrotjinstbaserade backends, krivande produktigare, driftsfrigor bade i molnet
och i olika App Stores, tillgdnglighet, Ul-komponenter, programmeringssprik och ...
“superstar developers”. Allt detta samtidigt som resultatet ska bli en attraktiv upplevelse for
anvindaren — och som klarar (minst) 60 fps (frames per second).

I denna presentation utforskar vi hur arkitektens traditionella roll kan tillimpas och
anpassas for frontend-omradet. Vi berér dven hur man kan tygla 6kningen av entropi — inte
bara genom regelverk utan ocksi genom att kommunicera eftektivt med frontendteamet
som helhet for att inspirera, leda och slutligen leverera.

SQL ar coolt igen - kolla in jOOQ

Jesper Holmberg

SQL ir coolt igen — eller i alla fall fortfarande relevant. Relationsdatabasen, vars déd
torutspiaddes av NoSQL-foresprikarna for tio ar sedan, fortsitter att hilla en central plats i
vara l6sningar. De alternativ som skulle ersitta den har hittat sina nischer, men
relationsdatabasen finns fortfarande kvar.

Fo6r Java-utvecklare som har arbetat mot relationsdatabaser har JPA/Hibernate linge varit
det vanligaste valet. I det hir foredraget tittar vi pd jJOOQ_som ett intressant alternativ for
att arbeta med SQL pa JVM:en. jOOQ_ir ingen ny produkt — den har funnits i mer 4n tio

ar — men har utvecklats i snabb takt den senaste tiden.

jOOQ_gor det mojligt att skriva SQL-ndra kod i en Java-DSL pi ett sitt som dr litt att
arbeta med och samtidigt tillgdngligedr alla de kraftfulla 16sningar som modern SQL
erbjuder.

Det hir foredraget kommer att presentera jOOQ_och visa exempel pa varfér man som
utvecklare pa JVM:en kan ha nytta av att anvinda verktyget — som alternativ eller
komplement till de vanligare 16sningarna.



Stable Diffusion - Machine Learning at folket?

Niklas Antoncié, (& Marcus Bjorklund

Varfor dr det sidan hype kring Stable Diffusion? Vi férklarar och demonstrerar state-of-
the-art-tekniken for generativa modeller. I april 2022 presenterades DALL-E-2 och
ddrefter Imagen som visade sig vara banbrytande modeller inom text-till-bild-generering.
Dessa modeller, av typen Latent Diftusion, var stingd killkod och dgdes av Microsoft
respektive Google. I augusti 2022 slipptes dock ytterligare en variant — kallad Stable
Diffusion — som 6ppen killkod av ett tyskt forskningsinstitut. Detta medférde en
formidabel explosion av anvindning av Machine Learning baserad pi generativa modeller.

Vi kommer att forklara lite av teorin kring modellen och demonstrera hur man kan
anvinda den — och till och med f6rfina den — pa en relativt modest hirdvara. Bland annat

kommer du att fa se exempel pa text-till-bild, bild-till-bild, uppskalning och férfining.

GitOps & Pulumi - “Infrastructure as Code done right"

Andreas Tell

Moderna verktyg for Infrastructure as Code (IaC) ger méijligheten att definiera
infrastruktur for olika molnleverantorer (sk "multi cloud") med vilkinda

programmeringssprik som TypeScript, Python, Java, Go och .NET

Formégan att beskriva sin infrastruktur med programmeringssprék dr i sig ett stort steg
framét. Kombinerar man dessutom detta med principerna inom GitOps far man ett
extremt potent helhetskoncept for att hantera infrastruktur pé ett strukturerat och
kostnadseftektivt sitt, med hog kvalitet och korta ledtider.

Denna presentation beskriver principerna och férdelarna med GitOps for att hantera
molninfrastruktur. Vi underséker dmnet bade ur ett arkitekturellt och ett praktiskt

perspektiv — det senare med hjilp av IaC-verktyget Pulumi.



Storslaget kul med smaskalig ML

Par-Anton Westbom

Idag finns det maskininldrning éverallt, t.ex. nér vi scrollar social media, kollar vidret, tar en
bild, letar musik pa Spotify etc. Ofta kors detta pa stora servrar nagonstans i molnet. Men i

manga fall vill vi ha snabb respons och har kanske inte ens tillgang till ett nitverk. Hur gor

man da?

Det skall vi titta pd i denna presentation dér vi visar hur man kan kora maskininldrning
lokalt pé en liten hérdvara, en sa kallad microcontroller. Historiskt sett har microcontrollers
mest anvints for att samla in ridata som sedan skickas vidare mer eller mindre obearbetat.
Nu har processorer och minne blivit si pass smé och billiga att de dven kan bearbeta data
lokalt och bara vidarebefordra det som ir intressant.

I foredraget visar vi vad som dr mojligt idag. Vi spelar in data fran en microcontroller,
trdnar en maskininldrningsmodell pa datan och ligger 6ver den trinade modellen pa
microcontrollern. All databearbetning sker sedan lokalt pd microcontrollern, och endast
hognivéievents skickas vidare till en uppkopplad app som kan visualisera resultatet.
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